
 مفهوم کلاسها

 

اصولا برنامه سازی شی گرا این امکان را به برنامه نویس می دهد تا اشیای دنیای واقعی را با استفاده 

در واقع به صورت نظری اگر بتوان شی را . از اشیای متناظر در کد به طور دقیق پیاده سازی کند

در واقع چون تعریفی )!تعریف کرد پس می توان برنامه آن را نیز نوشت،حتی اگر این شی انسان باشد

 )دقیق از انسان وجود ندارد بنابراین نمی توان یک شی از ان را تعریف کرد

دارای خصوصیاتی است و می  (چه در دنیای واقعی و چه در دنیای برنامه نویسی شی گرای)هرشی 

 .این ابتدایی ترین تعریف از یک شی می باشد. تواند کارهایی انجام دهد

تعداد چرخ ها و تعداد سیلندرهاو شماره سیلندرو :به عنوان مثال یک اتومبیل دارای خصوصیاتی نظیر 

و می تواند کارهایی از قبیل حرکت کردن و کم کردن سرعت و .می باشد... و غیره  سرعت و وزن

 .سرعت گرفتنو غیره را انجام داد

جدا از هم در نظر گرفته می " در هنگام پیاده سازی کاملا c این دودید در زبانهای رویه ای مانند

ولی در .یعنی متغیر هایی برای خصوصیات و توابعی برای کارهایی که می تواند انجام گیرد :شوند

در یک  (رویه ها)و کارها(داده ها)این امکان وجود دارد که خصوصیات  ++c زبانهای شی گرا مانند

 .مفهوم واحد بنام شی کپسوله شود و با یک نام واحد شناخته شده و به آن دسترسی شود

ولی . در زبانهای رویه ای به طور دقیق مشخص نیست که چه توابعی روی چه داده هایی عمل می کنند

با توجه به استفاده از کپسوله سازی و این که هر شی دارای خصوصیاتی ++c در زبانهای شی گرا مانند

است که فقط رویه های مربوط به آن شی می تواند به آن دسترسی داشته باشد دقیقا مشخص  (داده هایی)

 .است که چه توابعی روی یک شی و یا داده هایی ان شی کار می کنند

در واقع از کلاسها برای تعریف .برای پیاده سازی یک شی از کلاس ها استفاده می شود ++c در زبان

. در این تعریف کلیه خصوصیت و عملکرد های این نوع تعریف می شوند.یک نوع جدید استفاده می شود

اشیا از یک نوع و ; پس از تعریف به راحتی می توان هر تعداد شی که لازم باشد از این نوع درست کرد

به عنوان مثال نوعی به نام .یکسان می باشند( توابعی)و عملکرد هایی (متغیر ها)دارای خصوصیات 

دانشجو فرض می شودکه دارای خصیصه های شماره دانشجویی ،نام ونام خانوادگی می باشد و دو 

با اینکه هر دو این خصوصیات را خواند داشت ولی الزاما دارای یک مقدار ; وجود دارد (شی)دانشجو

 نیستند

 

 حوه تعریف یک کلاسن

تؼریف هی کٌٌذ،غکل کلی تؼریف یک کلاش ثَ صْرت زیر هی  class کلاش ُبرا ثب اضتفبدٍ از کلیذ ّاژٍ

 ثبغذ

 

Class class-name { 



//data member and member function 

}; 

ضوی کبلْى ثؼذ از ثراکت ثطتَ ایي ًکتَ را ًػبى هی دُذ کَ ایي هجوْػَ کذ،تؼریف یک ًْع جذیذ را 

ًیس از ضوی کبلْى در آخر تؼریف اضتفبدٍ هی  c ُوبًطْر کَ در تؼریف ضبختوبى در زثبى.هْجت هی غْد

ثرًبهَ ًْیطبى هجتذی هؼوْلا در در ٌُگبم کذ ًْیطی ایي ضوی کبلي اتوبم کٌٌذٍ تؼریف را فراهْظ هی .غْد

دقت کٌیذ کَ در ٌُگبم تؼریف کلاش ضوی کْلي را . کٌٌذ کَ ثبػث تْلیذ خطبی زهبى کبهپبیل هی غْد

 فراهْظ ًکٌیذ

 کلاس

 در کلاس امکان بسته بندی و محصور کردن. کلاس روشی برای بسته بندی نوع داده مجرد است 

(Encapsulation)  روال های پردازش کننده این داده ها را به صورت . مجموعه ای از داده ها است

 .یک بسته فراهم می کند

به گونه ای که پردازش داده های . داده های داخل یک کلاس به وسیله کلاس محافظت می گردد

داده های یک کلاس را متغیرهای . خصوصی یک کلاس از طریق روال های دخلی آن امکان پذیر است 

 .کلاس و روال های آن را روش نامیده اند

در این کلاس خصوصیات مشترک انسانها . برای مثال کلاس انسان ها یک کلاس قابل تعریف است

 intهمانگونه که مثلا . کلاس یک نوع است. تعریف می گردد و هیچ انسان خاصی را نشان نمی دهد

 .یک نوع است

بلکه این عملیات بر روی . بر روی نوع داده انجام نمی شود (یا غیر محاسباتی)عملیات محاسباتی 

یا غیر )به طور مشابه عملیات محاسباتی . متغیرهایی که از این نوع داده تعریف می گردد انجام می شود

 روی کلاس انجام نمی شود (محاسباتی

نامی است که به این کلاس اطلاق می شود،ودر ادامه برنامه این کلاس با  class-name در تعریف بالا

از نوع های پیش تعریف شده می توان .این نام شنبخته خواهد شد،در واقع نامی است برای یک نوع جدید 

اعضای این کلاس تعریف می شوند که شامل ({})بعد در داخل براکت ها.و غیره اشاره کرد int,float به

 .رویه های مربوط به این کلاس می باشد .تمامی داده ها

به خصیصه ها و یا همان داده های داخل یک کلاس عضو داده ای گفته می شودو رویه های موجود در 

 .تعریف یک کلاس را توابع عضو می نامند

 : متالی

کلاس زیر یک اتومبیل را تعریف می کند،اتومبیل دارای خصوصیات تعداد درها و تعداد چرخ ها می 

 .باشد ومیتوان سرعت خود را افزایش دهدو یا متوقف شود



 

Class ccar 

{ 

    Unsigned int numberofdoors;  

    Unsigned int numberofwheels;   

    Void speedup()' 

    Void stop(); 

}; 

 

به طور پیش فرض اعضای کلاس بهصورت خصوصی می باشند واز خارج از کلس قابل دسترسی 

 و توابع number of wheels و number of doorsیعنی در تعریف بالا خصوصیات.نیستند

speedup() و stop()  حالت خصوصی دارندواز خارج از کلاس قابل دسترسی نیستند،برای مهیا سازی

امکان دسترسی به توابع از خارج از کلاس آن ها را باید به صورت عمومی تعریف کرد که این کار با 

 .انجام می گیرد public استفاده از تصریح کننده سطح دسترسی

حتی در دنیای واقعی نیز بیشتر اشیا عملکرد هایی به صورت عمومی دارند که امکان ارتباط از بیرون 

اتومبیل از طریق پدال هاو فرمان و دنده ها با راننده در ارتباط " مثلاه ک ن اشیا مهیا می سازدآرا برای 

و حالت عمومی دارند ولی کارهایی از قبیل میزان تزریق بنزین به کاربراتور فاشتغال بنزین در .است

سیلندر،توابعی برای انجام اعمال گیربکس و غیره به صورت خصوصی بوده و نیازی به عمومی بودن 

 .آنها نیست

 

 صریح کننده های سطح دسترسی ت

C++  دارای سه تصریح کننده سطح دسترسی برای اعضای کلاس می باشندکه برای تعیین محدوده

این سه تصریح کننده در جدول زیر آورده .دسترسی اعضای کلاس از خارج از کلاس به کار می روند

 :شده اند

PRIVATE (خصوصی): متغیر یا تابعی که این خصوصیات را دارا باشد نمی تواند خارج از کلاس

 .مربوط مورد دستیابی قرار گیرد

PUBLIC : اعضای عمومی می توانند توسط هر بخشی از خارج از کلاس مورد دستیابی قرار گیرند. 

PROTECTED :  اعضای حفاظت شده نیز مانند اعضای خصوصی نمی توانند خارج از کلاس مورد

در هنگام ارث بری نمایان می شودکهدر این  PRIVATE تفاوت این تصریح کننده با.دسترسی قرار گیرند

 .باره توضیح خواهیم داد

استفاده خواهد شد تا معین شود که یک عضو به خصوص از کلاس  PUBLIC,PRIVATE ما در اینجا از



 .از خارج کلاس قابل دسترسی می باشد یا نه

برای .می باشد PRIVATE همانطور کهگفتم به طور پیش فرض سطح دسترسی اعضای کلاس به صورت

استفاده می ":" به همراه  PUBLIC تعریف اعضایی که خارج از کلاس نیز قابل استفاده باشنداز کلید واژه

بعد از این کلید واژه کلیه اعضایی که تعریف می شوند با سطح دسترسی عمومی شناخته خواهند .شود

 .شدو از خارج از کلاس قابل دسترسی خواهند بود

 :شکل کلی استفاده از ترصریح کننده ها به صورت زیر می باشد

 

Class class-name 

{ 

// private members  

Public: 

// public members  

}; 

 

 :کلاش اتْهجیل ًْغتَ غذٍ در هثبل قجل را ثَ صْرت زیر تصحیح هی کٌین:ثبلم

 

Class Ccar 

{ 

Unsigned int numberofdoors;  

Unsigned int numberofwheels;  

Unsigned int speed;  

Public: 

Void speedup()'  

Void stop();  

}; 

 

 :ضیحتْ

ثلافبصلَ ثؼذ از آکْلاد ثبز تؼریف ;numberofdoorsّ numberofwheelsّ speedچْى هتغیر ُبی 

هی ثبغٌذ ّ از خبرج از کلاش قبثل  PRIVATE کلاش آهذٍ اًذ ثَ طْر پیع فرض دارای ضطح دضترضی

هؼرفی غذٍ  PUBLIC چْى ثَ صْرت ()SPEEDUP()  ّSTOP ّلی تْاثغ. دضترضی ًوی ثبغٌذ

 .اًذ،پص در خبرج کلاش ًیس هی تْاًٌذ فراخْاًی غًْذ



هؼرفی غذٍ اًذ ّلی ٌُْز  ()SPEEDDUP() ّ STOPتْاثغ Ccar ُوبًطْر کَ دیذٍ هی غْد،در کلاش

ثَ ایي ًْع تؼریف کلاش کَ در آى درثبرٍ خصْصیبت غی گرا ّ کبرُبیی کَ هی تْاًذ . تؼریف ًػذٍ اًذ

 .گفتَ هی غْد ADT اًجبم دُذصحجت غذٍ ّلی درثبرٍ ًحٍْ پیبدٍ ضبری اى

 

 نحوه تعریف توابع عضو

ثؼذ از تؼریف کلاش ّ هؼرفی تْاثغ ػضْ آى کلاش ثبیذ تْاثغ ػضْ کلاش تؼریف غًْذ ّ ًحٍْ پیبدٍ 

ًحٍْ تؼریف یک تبثغ ػضْ ُوبًٌذ یک تبثغ هؼوْلی هی ثبغذثب ایي  ++c در زثبى.ضبزی آًِب هؼیي غْد

تفبّت کَ ػضْ یک کلاش هی ثبغذّ در ٌُگبم تؼریف ایي تبثغ ثب یذ کلاضی کَ در آى ػضْ هی ثبغذ ًیس 

رکر غْد تب ثرای کبهپبیلر هػخص غْدکَ هقصْد تؼریف تبثؼی اضتکَ در داخل یک کلاش هػخص قرار 

غکل کلی تؼریف تْاثغ ػضْ ثَ . اضتفبدٍ هی غْد:: در ٌُگبم تؼریف یک تبثغ ػضْ از ػولگرد .دارد

 :صْرت زیر هی ثبغذ

 

ًبم کلاش ًْع خرّجی:: ًبم تبثغ)(  

} 

 ثئٌَ تبثغ ػضْ در ایٌجب قرار هی گیرد

{ 

 

 ػولگر تؼییي هیذاى دیذگفتَ هی غْد"::"ثَ ػولکرد 

اضت ثَ صْرت زی کذ ًْیطی هی  Ccar کَ ػضْ کلاش speedup ثَ ػٌْاى هثبل ثرای تؼریف تبثغ

 :غْد

 

Void Ccar ::speedup() 

{ 

//….. 

} 

 نکاتی چند در مورد تعریف کلاس 

 

 ى تْصیَ هیآضرّری ًیطت ثب ایي ُوَ اضتفبدٍ از آى ّ تؼریف صریح  Private رکر تصریح کٌٌذٍ

 

 .غْد ّد ضراضر کتبة ثَ طْر صریح اضتفبدٍ خْاُذ غذ

 

 از دیذگبٍ ثرًبهَ ًْیطی غی گرا ثِتر اضت ُوَ هتغیرُبی ػضْ یک کلاش ثَ صْرت:ًکتَ



 

 PRIVATE یب ّ PROTECTED ایي کبر ثبػث هی غْد تب احتوبل دضتکبری هطتقجن .تؼریف غًْذ 

 

 هقبدیر ایي هتغیر ُب از خبرج کلاش از ثیي ثرّدّ هفِْم کپطْلَ ضبزی ثَ طْر کبهل تری رػبیت 

 

 تؼریف غًْذ کَ ًقع ارتجبطی کلاش PUBLIC ُوچٌیي ثِتر اضت تٌِب تْاثغ ػضْی ثَ صْرت.غْد

 

 .ّ دًیبی خبرج را ثر ػِذٍ دارًذ

 

 ًقع ارتجبطی در اغیبی هْجْد در طجیؼت ًیس ّجْد داردهثلا یک اًطبى هی تْاًذ ثَ طْر ارادی 

 

 ًفص ثکػذ کَ ثَ ًْثَ خْد ثبػث جریبى یبفتي ُْا در ریَ ُب ّ فؼل ّ اًفؼبلات هْیژٍ ُب در رّیَ ّ

 

 ّلی یک اًطبى ثَ طْر ارادی ًوی تْاًذ ُیچ کٌترلی رّی ; حرکت اکطیژى در رگِب هی غْد

 

 .هْیژٍ ُبی ریَ یب هیساى اکطیسى اًتقبلی تْضظ رگ ُب داغتَ ثبغذ

 

 نحوه تعریف یک شی

 

 تؼریف کلاش یک هفِْم اًتساػی هی ثبغذ یؼٌی ثب تؼریف کلاش تٌِب یک ًْع جذیذ تؼریف هی 

 

 کلاش تٌِب تؼریف یک .غْدُّیچ هتغیری تؼریف ًوی غْدّحبفظَ ای ثَ آى تخصیص ًیبفتَ اضت

 

 .ًْع جذیذ هی ثبغذ کَ هی تْاى اغیبیی از ایي ًْع جذیذ تؼریف کرد

 

 هی تْاى ضبخت ثرای char ,int هبًٌذ ++c ُوبى طْر کَ هتغیر ُبیی از ًْع ُبی درّى ضبختَ

 

 تؼریف یک هتغیر از ًْع یک کلاش کَ ثَ آى غی یب ًوًَْ گفتَ هی غْداز غکل کلی زیر اضتفبدٍ

 

 :هی غْد

Class_name object_name; 

 

Class_name یک غی ثَ ًبم ًبم کلاضی هی ثبغذ کَ هی خْاُین object_name  از اى ًْع 

 

 از کذی ثَ صْرت  Ccar از ًْع کلاش Elegance ثَ ػٌْاى هثبل ثرای تؼریف غی ثب ًبم.تؼریف کٌین 



 

 زیر هی تْاى اضتفبدٍ کرد

Ccar elegance; 

 

 هثبل

 ثرًبهَ زیر ثرّز خطب ٌُگبم تلاظ ثرای دضترضی ثَ اػضبی خصْصی کلاش را ًػبى هی دُذ

#include<iostrem.h> 

#include<conio.h> 

 

//----------------------------------------------Ccar class 

Class Ccar 

{ 

Private: 

 

Unsigned int numberofdoors; 

 

Unsigned int numberofwheels; 

 

Undigned int speed; 

}; 

//----------------------------------------------main function 

Int main() 

{ 

Ccar elegance; 

//… 

Elegance.speed=100; //error 

 

//… 

Return 0; 

} 

 تْضیح ثرًبهَ

 

 main  ایي ثرًبهَ ،از داخل تبثغ20در خظ  ثرًبهَ زیر هْجت ثرّز پیغبم خطب غذٍ ّ کبهپبیل ًوی غْد

 :دضترضی پیذا غْد Ccar ضؼی غذٍ اضت تب ثَ ػضْ خصْصی کلاش



Is not accessible!elegance.speed=100;//error'Ccar::speed' 

ایي کبر هوکي ًیطت زیرا ُوبًطْر کَ رکر غذ تٌِب تْاثغ ػضْ کلاش هی تْاًٌذ ثَ اػضبی خصْصی 

از طرف دیگر .ّ اػضبی خصْصی ثَ طْر کل از دیذ خبرج از کلاش هخفی هی ثبغٌذ دضترضی پیذا کٌٌذ

 .دضترضی ثَ اػضبی ػوْهی کلاش هی تْاى اضتفبدٍ کرد تٌِب ثرای"." از ػولگر 


