
  RUPو XPمقايسه 

 : متدولوژی ھای توسعه ی نرم افزار به دو دسته تقسيم می شوند 

  )Heavy Weight( متدولوژی ھای سنگين وزن •

  .نيز می شوند (Agile)که شامل روشھای چابک ) Light Weight(متدولوژی ھای سبک وزن  •

 :اين متدولوژی ھا را می توان با توجه به معيارھای زير مقايسه نمود 

  :روش  �

عمل می کنند ولی روش ھای چابک  (Predictive)روش ھای سنگين وزن به صورت  پيشگويانه    

   .ھستند (Adaptive)سازگار

 : اندازه پروژه  �

  . متدولوژی ھای سبک وزن بيشتر در پروژه ھای کوچک استفاده می شوند  

  . وزن استفاده شود برای پروژه ھای بزرگ می بايستی از متدولوژی ھای سنگين             

   !آمار نشان می دھد که تعداد پروژه ھای کوچک بسيار بيشتر است              

                 در متدولوژی ھای سنگين وزن مديريت بصورت مطلق و استبدادی است در حاليکه مديريت متدولوژی ھای سبک      
  .وزن بصورت غير متمرکز و آزاد است

 : نحوه مستند سازی �
  

يکی از عيب ھای متدولوژی ھای سنگين وزن مستند سازيھای سنگين می باشد که کار بسيار دشوار و 
 . زمانبری می باشد و بايد بصورت جامع و کامل انجام شود

  .در حاليکه در متدولوژی ھای سبک وزن مستند سازی محدود وبسته به نياز پروژه انجام می شود

لذا فرايند و متدولوژي مورد استفاده بايد جھت استفاده مناسب در آن . خاص خود را دارد ھر پروژه اي شرايط و مقتضيات
 گويند ميTailoring پروژه خاص سفارشي سازي گردد؛ به اين عمل اصلط8حاً 

سفارشي و ھمچنين  متدولوژيبنابراين ميتوان اينطور گفت که تشخيص نوع و دسته پروژه تأثير بسزايي در تشخيص نوع 
  دارد ھا و گزارشھاي خروجي پروژه زي آن متدولوژي و عناوين فرآوردهسا

  :بر اساس ابعاد ذيل مورد مقايسه قرار گرفته اند  RUPو  XPدراين ارائه  

• Time and Effort Allocation : در خصوص زمان و نفرات اختصاص داده شده به پروژه ھا در ھريک مقايسه

  .  انجام می گيرد 

• :Artifact   توليداتXPوRUPرا مقايسه می کند.   

• Activities :ت را توليد می کنند بحث می کندBدر خصوص روشھائی که ھر کدام از فرآيند ھا،محصو.   

•   :Disciplines روش ھائی که در آنXP  وRUP  نواحی حائز اھميت در مھندسی نرم افزار را معين می کنند مقايسه

   .می کنند

• Roles : که (تفاوت بين نقش ھاActivity  در ) ھا را اجرا می کنندRUP  و نقش ھائی که نزديک به ،

   .ھستند را مشخص می کند xpدر يک تيم ) Position(موقعيت



و Inception،Elaboration،Constructionجھت  توسعه نرم افزار ، چرخه زندگی  پروژه به فازھای  RUPدر   

Transition ھر فاز به چندين .تقسيم شده استIteration  تقسيم می شودو ھرIteration   ممکن است چندينbuilds   نياز

  داشته باشد

افزار اصلي قرار گرفته تا بتواند  ھاي سيستم، درون نرم ھر يک از کامپوننت, باشد که در آن يک فرايند مي (Build)ساخت (

توليد شده است، به , گران مختلف تيم ختلف سيستم که توسط توسعهدر واقع در اين فرايند اجزاي م. مورد تست قرار گيرد
   )گردد افزار اصلي منتقل مي نرم

  در اکثر پروژه ھا     

 :  RUPدر 

  ماه است  ٦بين دو ھفته تا  Iterationمدت زمان ھر  •

   عدد است  ٩تا  ٣ھا در طول عمر پروژه بين  Iterationتعداد   •

   .ماه طول می کشد ۵۴ھفته تا  ۶پروژه ھائی را پوشش می دھد که بين  RUPبنابراين  •

 :  XPدر

  است ھا حدود دو ھفته   ITERATIONمدت  •

   )گاھی بيشتر(ماه است  ٢ھا ،   RELEASEمدت   •

 ELABORATIONحداقل در طول .(ھستند  RUPھای   ITERATIONمثل  XPھای RELEASEاز لحاظ طول دوره 
نفر و بر اساس يک معماری  ١٠ھستند با تعداد نفرات تيم شامل  XPی پروژه ھايی که  مناسب ،برا CONSTRUCTIONو

   )مشخص 

 بسيار طوBنی ھستند  RUPھای   Iterationنمی کند، XPمی کند ولی  Handleآنھا را  RUPدر توسعه ھای بزرگ که  

بی است از چندين تيم که ھر يک روی زير سيستم افراد در يک تيم  ديده نمی شوندبلکه پروژه ترکيدر پروژه ھای بزرگ 
   می باشد  XPپروژه ھای  scaleھای متفاوت کار می کنند بنابراين می توان گفت ھر يک از اينھا شبيه سايز و 

کم وبيش شبيه  RUPھای  Buildاست و xpھای   Releaseکم وبيش شبيه  RUPھای   iterationمثالھای کوچک در 

iteration  ھایxp  است.  

  می شوند؟ XP،MAPچگونه به  RUPفاز ھای 

  ITERATIONتقسيم می شود و آنھا ھم به  RELEASEداريم که به  XP،BIG PLANدر  �

� BIG PLAN  بنابراين در . کمک می کند که متوجه شويم انجام پروژه کار صحيحی استXP  قبل از شروع

، فاز  RUPکه در .کاری انجام می شودکه امکانپذيری پروژه را بررسی می کند ITERATION و   RELEASEچرخه

INCEPTION ناميده می شود.   

 RUPخيلی سريع انجام می شود ليکن در  XPاين بخش در  •

   )با توجه به ريسک(جائيکه احتياط اجازه دھدمی تواند طوBنی شودتا        

  : دراين زمان انجام می پذيرد شامل  XPفعاليت ھايی که در          

   )BIG STORIESنوشتن (مقداری استخراج از نيازمنديھا •



   مقداری طراحی •

   )انتظارات(مقداری گفتگو با مشتری •

  BUSINESS،(FACTORING IN BUSINESS CONSTRUCT)تعامل شرايط  •

   گفته می  XP ،BIG STORIESکه در (وافق شده ت VISIONبنابراين ديده می شود که در طی چندين روز می توان به يک         
   ))پروژهROI( بودجه و بازگسشت سرمايه (رسيد BUSINESS CASEو )شود

   می رود  releaseمستقيم به طراحی اولين  xpآن  ازپس . تقريبا در ھر دو برابر است inceptionپس  •

، معماری راه حل پايدار elaborationھای   iterationمی آيد در   inceptionبعد از   elaborationفاز  RUPدر  •

باشد  بنابر اين "  release ،"Function orientedپيشنھاد می کند که طراحی  Xpدر يک تفاوت آشکار ، .  می شود

  .ای برای مشتری دارند businessھا يک ارزش   Releaseتمام 

می باشد و زير   releaseانتخاب شده جھت يک  functionalityطراحی زير ساخت تنھا جھت پشتيبانی   Xpدر  •

ساخت بيشتربعدا ھنگاميکه Bزم باشد اضافه می شود و اگر سيستم به دليل زيرساخت قبلی با شکست مواجه شود و 
البته  (دوباره جھت اينکه کار کند ساخته می شود codeتصميم ھای قبلی با کارکرد ھای آتی معتبر نباشد،

refactoring  ھا در تن local improvement  موثر است و اگرwork flow کلی مشکل داشته باشدrefactoring 
  .)راه حل صحيح نمی باشد

  .ايده آل اين است که نبايد زمان زيادی را صرف چيزی کرد که برای مشتری ارزشی ندارد •

  

  :مورد نظر قرار گيرد RUPدر مقايسه چند نکته %زم است در 

  :حقيقتا زير ساخت نمی باشد RUPمفھوم معماری در  •

ھا با ھم در تعامل  Interfaceمعماری يک سيستم نرم افزاری ساختاری از مولفه ای مھم سيستم است که از طريق  •

بنابراين معماری نه تنھا زير ساخت .ھا ساخته شده اند Interfaceھستند و مولفه ھا خود  از مولفه ھای کوچکتر و 

   .ھمه راه حل را مورد توجه قرار می دھدبلکه 

  ای به ھمراه داشته باشد BUSINESSباعث می شود برای مشتری ارزش  RUPنظريه معماری قابل اجرا در 

راضی می  FUNCTIONALيک تصوير اوليه از راه حل فراھم می آورد که مشتری را درخصوص نيازمنديھای غير  •

  )کليدی در فرآيند Functionalھمچنين بعضی از نيازمنديھای .(کند

  BUSINESSريسکی ھستند، ارزش   NON FUNCTIONALکاھش ريسک به اين طريق با توجه به اينکه نيازمنديھا  •
   .به ھمراه دارد CUSTOMERای قابل توجه ای برای 

ورد اوليه ممکن بر روی معماری با اين منظور  است که مواردی را مورد توجه قرار دھد که در آن دستا RUPتاکيد  •

برای سيستم ھای کوچکتر اين موضوع . است اشتباه باشد و نياز است بطور کامل مجددا مورد بررسی قرار گيرد
  ريسک کمتری دارد

• XP  ارزش در  ٤چيز کمی در مورد تغييرات مھم معماری ميگويد و استفاده از آنھا شجاعت می خواھد که يکی ازXP 
  ).باشد انجام كار به صورت سريع و توسعة مجدّد در صورت نياز ميشجاعت، اعتماد به (.است

• Refactoring    به عنوان مثال تبديل يک سيستم . جھت برخی از تغييرات بسيار سخت استSINGLE MACHINE  و

SINGLE USER به يک سيستم چند کارهMULTI PROCESSOR  زم است بسياری از مواردB کهREDESIGN  شود   



که ( RUPدر  elaborationريسک کمی م8حظه شود و راه حل بتواند در چارچوب فعلی تحويل شود فاز ھنگاميکه  •

و می تواند بيشتر خود را با استخراج و توصيف (می تواند بسيار خ8صه باشد )با مباحث معماری سر و کار دارد
سقوط پيدا می  XPرخه حيات به سمت چ RUPاين است که چرخه حيات ). درگير کند FUNCTIONALنيازمنديھای 

  .کند

شده می  LIGHT WEIGHTنيزمحصولی که تقريبا  RUPحل شود،  توسعه  XPھنگاميکه مشکلی با موففقيت با  با  •

   ).البته نه دقيقا مثل ھم (تواند داشته باشد 

پيروی  RUPاست با اين کيفيت که اگر شمااز   XP RELEASEمعادل با سری ھای  RUPدر   CONSTRUCTIONفاز  •

  .را به مشتری تحويل دھيد  CONSTRUCTIONازITERATIONکنيد بايد تمام نتايج ھر 

• XP  فاز معادل باTRANSITION  درRUP  ندارد زيرا ھرRELEASE XP در دست  مشتری است.   

   .اتفاق می افتد  PROJECT CLOSEOUTداريم که فعاليت ھای    Death PROJECTدر پايان پروژه نيز •

  :RUPبر  XPچگونگی نگاشت فازھای 

شامل ) بکار برده می شوند)Iteration(و چرخه ھای آن ) XP)releaseکه ھم در نسخه ھای ( XPفاز ھای  •

Exploration)الزام،تعھد)اکتشاف ،(commitment) و راھبری(steering) در سطح  . استrelease   با مجموعه ،

در  RUPدر ديسيپلين مديريت پروژه در ) ناميده می شوندRUP ،WORK FLOW DETAILSکه در (ای از فعاليت ھا

 commitment ،mapو  Explorationکه با (بعدی ITERATIONآنھا طرح ھائی برای . يک رديف قرار می گيرند
   .ھستند) می شوند  map) راھبری(Steeingکه با (و پايش و کنترل پروژه ) می شوند

  :XPفازھای 

   :را شامل فازھای ذيل می بيند  XPچرخه حيات پروژه در خيلی از مراجع  •

• EXPLORATION)اکتساب(   

• PLANNING طراحی   

• ITERATION TO FIRST RELEASE  

• PRODUCTIONIZING)فراوری(   

• MAINTENANACE)نگھداری(   

• DEATH   

 RELEASEبنابراين فاز اکتشاف که پروژه را به سمت اولين .يک فاز اکتشاف دارد  RELEASEنکته مھم اينست که ھر  •
ھدايت می کند مورد خاصی است که در آن يک ورودی جھت عبور وجود دارد که درآن تصميم گيری می شود که آيا 

  .ھا سه فاز دارند ITERATIONھاو  RELEASE XPھر دوی . ادامه کار عاق8نه است يا خير 

• EXPLORATION،COMMITMENTوSTEERING  . فاز نگھداریMaintenance  در واقع بعد از اولين

RELEASE  معنی پيدا می کند.   

البته اين بدين معنا نمی .انجام می پذيرد  Constructionاولين تحويل به مشتری در انتھای  RUPبطور نرمال در  •

دعوت   Iterationمشتری جھت ارزيابی  RUPت ، در باشد که اين اولين باری است که مشتری محصول را ديده اس

  .می شود و پروژه را می تواند تحت تست ببيند



 ٢در پروژه ھای سايز بزرگ آنقدر ريسک درمعماری راه حل  وجود دارد که جھت تضمين پايدار کردن آن  •
Iteration   درelaboration   بدين معنا  اين. می پذيردقبل از سعی درساخت  عملکرد نيازمندی ھای مشتری نجام

و ممکن است پياده سازی نيز (تنھا نيازمندی ھای در سطح معماری اکتشاف شده   elaborationست که درانتھای 

   )شده باشد

• XP  يکسری از راه حل ھای کامل در ھر . اين چنين عمل نمی کندRelease   تحويل می دھد با فرض اينکه معماری

ميتوان مشکل را رفع   Refactoringھا با شکست مواجه نمی شود و يااگر چنين اتفاقی روی دھد    Releaseبين 

را محدود به  ک8سی از سيستم ھا می کند که بتوانند برروی  XPاين اعتقاد وجود دارد که اين موضوع کاربرد  . نمايد 

  .يک معماری موجود از توانايی ھای شناخته شده  ساخته شوند

 Low(، استقرار با تشريفات کم  In-Houseتيم کوچک ، معماری مشخص ، توسعه ازنوع (يکه شرايط ھنگام •

Ceremony Deployment((    وجود داشته باشد ، يک چرخهTailor  شدهRUP  می تواند ھمانند توسعه به روش

XP البته . عمل کندRelease نی ترBاز حالت اوليه ممکن است طوXP  باشد ليکن ريسک کمتری وجود دارد.  

، توسعه ھايی که با قرارداد ھای رسمی و )بی سابقه(تيم ھای بزگ ، معماری جديد (در مقابل ھنگامی که شرايط  •
از عھده چنين  RUPدر حاليکه .ند پاسخگو باشدوانمی ت XPباشد می توان ادعا کرد که ) اجبار به تحويل و استقرار  

 . بی برمی آيدپروژه ھايی به خو

) استفاده می کند Refactoringو  Pair Programmingمانند  XPکه از تکنيک ھای (  XPشايد دستآوردی شبيه  •
   .بتواند دريک پروژه بزرگ استفاده شود ليکن زمانی امکانپذير است که معماری پايدار باشد 

Artifact ھا:  

• RUP  ١٠٠دارای بيش از  ARTIFACT نتقاد قرار می گيردکه يک است که مورد اين اOVER HEAD   غير قابل تحمل

  :به پروژه ھای کوچک تحميل می کند ليکن اين ديد به دBيل زير صحيح نمی باشد

ھا  يک بخش  TAILORING   ،ARTI FACTانتخاب و . ھا توليد شودARTI FACTدر يک پروزه Bزم نيست تمام  •

 TAILORت اينکه کدام مستندات را می توان حذف کردو کدام يک را ، راھنمائيھائی جھRUP. ضروری از فرآيند است

   .کرد دارا می باشد 

يک موجوديت تشخيصی )) ARTI FACT )Artifact Description،توصيف  RUPدر ( ARTI FACTيک  •

  که اط8عاتی که بايد توسط يک فعاليت توليد شود را مشخص می کند (SPECIFICATION).است

 WHITE، مستندات که شامل متن يا دياگرام و يا حتی يک پيش نويس ساده روی  UMLمی تواند به صورت مدل  •

BOARD به ھر حال به عنوان يک . نوشته شودARTI FACT  درRUP  به شمار می آيد.   

ذيل  ببش از ھای سنگين مصون باشد ليکن اين موضوع به دBيل   ARTI FACTاز انتقاد داشتن   XPبه نظر می آيد •

 : است  OVER SIMPLIFACTION)(اندازه ساده گرفتن

• XP   به جھت اينکه مناسب نوع خاصی از توسعه باشدTAILORE  شده است و با زير مجموعه ای از ديسيپلين ھای

RUP    در مقياس مطمئن در تعامل است بنابر اين می توان انتظار داشت که درخواستARTIFACT   ھای کمتری

   .باشد

• XP  بر رویSTORY   ھای کاربران وCODE  ت کار ھستند ھنگاميکه فرآيندBتاکيد دارد ليکن موارد ديگر که محصو

  .ھا به آن کمی که د ر نگاه اول به نظر می آيد نمی باشد ARTIFACTتوصيف می شود ذکر می گردد بنابراين تعداد  

فراھم کرده است تا در زمان   UP- FRONTمای را به صورت يک راھن  ARTIFACTکليه   RUPدر صورتيکه در  •

   .پروژه صرفه جوئی شود

  را %زم ندارد؟ RUPھای  ARTIFACTکليه   XPچرا 



• XP  برنامه نويسی جھت برخوردارکردن نيازھایBUSINESS اينکه چگونه اتفاق می افتد،چگونه مدل می شود . است

 .نمی باشد  XPمی شود نگرانی اصلی   CAPTUREوچگونه 

   .ارائه می دھد  XPبه تيم توسعه   Storyاست رفع ابھامی از نيازمنديھا را به صورت   CUSTOMERکه  XPتيم  •

ھا چگونه به آن فرم   STORYاينکه اين . ھم ھستند BUSINESSآنھا ھمچنين قضاوت کننده در خصوص ارزشھای  •

   .نيست  XPبيان می شود مورد توجه 

  SCOPE ،XPتوصيف می کند خارج از  BUSINESS MODELINGديسيپلين در  RUPبه عنوان مثال آنچه که  •
  ).است ١٤ARTIFACTدارای  RUPدر   BUSINESS MODEL.(است

   .نمی باشد) DEVELOPMENT(ھا مورد نگرانی توسعه  RELEASEمنطق استقرار اين  •

   .است  SCOPE ،XPبه مقدار زيادی خارج از   RUPدر   DEVELOPMENTبنابراين ديسيپلين ھای  •

قابل  XPبنابر اين برای پروژه ھای کوچک که با ) است  ARTIFACT ٩دارای  RUP ،DEPLOYMENTدر ( •

   .حذف می شود     ٢٣ARTIFACT  کنيم  TAILORرا  RUPپاسخگوئی است اگر بخواھيم 

  .ادعا می کند گرفتن نيازمنديھا و طراحی می تواند به ساد گی انجام پذيرد  Xpدليل بعدی اين است که  •

   .ھای کاربر گرفته می شود گرفتن نيازمنديھا و طراحی می تواند به سادگی انجام پذيرد STORYنيازمنديھا به صورت  •

ھا تجزيه  TASKسپس به ) که گاھی Bزم است تقسيم شوند(ھای کاربر گرفته می شود   STORYنيازمنديھا به صورت  •

   .ھم چنين  ادعابی ندارد  xpمی شوند، که در واقع  طراحی است اما اين برای ھمه سيستم ھا عملی است و

 USE CASEرفتار سيستم ھای بزرگ و پيچيده بصورتی است که تفصيل آنھا بدون دستاورد ھای سيستماتيک مثل  •
از معماری سيستم  ABSTRACT VIEWھمچنين توسعه ساختار ھا در سيستم ھای پيچيده با کمک . بسيار سخت است

را قادر می ANALYSIS & DESIGN , RUPتا در ١٧در بخش نيازمنديھا، ARIFACTعدد   ١٤تعداد  .امکانپذير است

  .بر آيد سازد تا از عھده پروژه ھايی با سايز و پيچيدگی ھای متفاوت

به  (REQUIREMENT and ANALYSIS & DESIGN)ھا جھت   ARTIFACTتعداد   RUPدر پروژه ھای کوچک در  •

  .تا کاھش يافته است ٦ھای مديريت پروژه به  ARTI FACTتا کاھش می يابد و تعداد  ٧

  ھا د رپروژه ھای کوچک  Artifactمقايسه 

- ٢٦(می باشد تعداد آنھا به RUP،TAILORھای   ARTIFACT بنابر اين در خصوص پروژه ھای  کوچک ھنگاميکه •
و به شما اجازه " نامفھوم و گنگ رھا کرده است به خوبی مشخص می کند XPآنچه را که RUP."تا کاھش می يابد) ٣٠

   .می دھد تصميم بگيريد چه چيزی ضروری است و راھنمائيھا يی جھت انتخاب آنھا ارائه می دھد



 

GUIDE LINES:  

راھنمائيھايی را ارائه می دھد که ذاتا اط8عات بيشتری در خصوص  RUPھا ،   ARTIFACTدر ارتباط با  •

ARTIFACT معنی آن،نحوه عرضه آن ،ارتباط با (ھا ھستندARTIFACT  ھای ديگر،محتوا و کاربرد آنھا(  

ت8شی جھت مدل کردن ھا وجود دارد ليکن   ARTIFACTھا و   PRACTICEھم راھنمائيھايی در خصوص  XPدر  •

از نقطه نظرات   XPجھت ثبت - ھای مختلفی پوشش داده شده است  Web Siteدر  XPع8وه بر اين . ارتباط آنھا ندارد

   .را مشخص می کند RUPو  XPاين موضوع يک تفاوت ديگر بين -مختلف و اضافه نمودن تجربه

• RUP   يک محصو ل است اماXP نيست   

 .وجود ندارد اگر چه کتابھا شروع خوبی ھستند ليکن نيازمند تکميل کننده ھايی  می باشند XPيک منبع معتبر برای  •

  



  :  ACTIVITIES فعاليت ھا

• RUP   به طور رسمیACTIVITY ھمچنين .را بعنوان کارھای انجام پذيرفته توسط يک نقش تعريف می کند

ARTIFACT  ھای ورودی وARTIFACT  سپس اينھا . ھای جديد توليد شده و يا تغيير يافته را نيز مشخص می کند

در پروژه ھا دسته بندی می شوند اين ديسسيپلين ھا شامل موارد "فضائی که در گير ھستند"و يا " ديسيپلين"مطابق با 
  :ذيل ھستند

• BUSINESS MODELING  

• REQUIREMENTS  

• ANALYSIS & DESIGN  

• IMPLEMENTATION  

• TEST  

• DEPLOYMENT  

• CONFIGURATIN& CHANGE MANAGEMENT  

• PROJECT MANAGEMENT  

• ENVIRONMENT  

  

می تواند بطور  ACTIVITYيک .ھائی که توليد و مصرف می کنند می باشد ARTIFACTبر اساس   ACTIVITYزمان  •

مصرف –به اين معنی که جفت ھای توليد کننده . منطقی ھنگاميکه ورودی ھای آن آماده است شروع شود
اين اجازه را بدھد Bزم  ARTIFACTداشته باشند اگر وضعيت   OVERLAPھا می توانند در زمان  ACTIVITYکننده

  .نيست بطور متوالی باشند

با راھنمائيھای . بکاھند ARTIFACTکه از عدم شفافيت فرآيند درک توليد يک  اينست  RUPھا در  ACTIVITYھدف  •

   .قدرتمندی که جھت چگونگی توليد ھر چيز  ارائه می دھند

   .ھا می توانند به مدير پروژه در طراحی اش کمک کنند  ACTIVITYھمچنين  •

• RUP   با استفاده ازACTIVITY ھا وARTIFACT ،ھای مرتبط آنھاBEST PRACTICE توجه . ھا را پشتيبانی می کند

   وجود ندارد BEST PRACTICEاستفاده می کند ليکن ارتباط دقيقی با مفھوم  PRACTICEھم از عبارت  XPداشته باشيد 

• XP  ۴توسعه ساده نرم افزار را با استفاده از  ACTIVITY  اصلی زير که بر اساسPRACTICE  ھای آن ھستند ارائه

  :می دھد

• CODING  

• TESTING  

• LISTENING  

• DESIGNIN  



ھای آن و بيشتر آنچه که ACTIVITYھستند تا  RUPبيشتر نزديک به ديسيپلين ھای  XPھای   ACTIVITYدر واقع   •

ھای آن به   PRACTICE  از کاربرد)ع8وه بر کد نويسی،تست،گوش دادن،طراحی(اتفاق می افتد XPبرای يک پروژه 

  .دست می آيد

  وجود دارد؟ RUPو  XPيکسانی  در  ھای  ACTIVITYآيا 

بطور کامل و   RUPبه صورت رسمی مشخص و تعريف نشده اند ليکن  XPھای  ACTIVITYبله وجود دارد ليکن  •

  .رسمی تعريف شده و ورودی ھا و خروجی ھای آنھا مشخص است

• XP ليکن شايد به دليل  ھم در روش توليد نقصی  نداردLIGHT WEIGHT ئيات حذف شده استماندن،رسميت و جز .
   .بر روی پروژه پياده سازی می شود اضافه شوند  XPارائه شده است می تواند ھنگاميکه  RUPجزئياتی که در 

را با سادگی   XPنبايد کمبود اط8عات جزئی در قدرت و ضعف نمی باشد ولی  (SPECIFICITY)کمبود مشخص بودن •

   .اشتباه گرفت

   .پروژه نياز دارند بدانند چه بايد انجام دھند و درآن موقع نيازمند جزئيات ھستنداز برخی نقطه نظرات،اعضاء  •

DECIPLINES AND WORKFLOW  

مجموعه   RUPيک ديسيپلين در . بکار می برد CORE WORK FLOWرا برای  DISCIPLINE،عبارت RUPاخيرا  •

ھا را توليد می کنندکه جنبه ھای مھم  ARTIFACTکه مجموعه مشخصی از ) و مفاھيم مرتبط(ای از فعاليت ھا است

  .توسعه نرم افزار را ارائه می دھند

ھنگاميکه پرسنل را  BUSINESSقب8 نام برده شده است آنھا تمام جنبه ھابی که يک سازمان يا   RUPديسيپلين ھای  •

جھت توسعه،استقرار،کاربری،پشتيبانی،فروش و بازاريابی استخدام می کند و يا با نرم افزارھای بزرگ تعامل دارند 
   .نياز دارد انجام دھد ،  را پوشش نمی دھند

د ھای بين المللی به عنوان مثال در حال حاضر مھندسی سيستم ھا را پوشش نمی دھد و يا با تمام نيازمنديھای استاندار •
   را پوشش نمی دھد ISO 15504فرآيند نرم افزار مثل 

• XP ۴آن شامل .صريحا بيش از اين خود را محدود می کند ACTIVITY   اصلی است که با استفاده از مجموعه ای از

PRACTICE  ھا اجرا می شوند که نيازمند اجرایACTIVITY  ھای ديگری می باشند که به برخی ازDISCIPLINE 
   .می شوند RUP،MAPھای 

PRACTICE   ھایXP شامل:   

•  The Planning Game:   مشخص کردن محدودهRELEASE   بعدی و يک طرح و برنامه برای آن به طور سريع با

   .ترکيب اولويت ھای کاری و تخمين ھای فنی

• SMALL RELEASE:   يک سيستم را بطور سريع به وضعيت توليد ببرد و نسخه جديد را در يک چرخه کوتاه

RELEASE می کند.   

• METAPHOR :کنند و براي تشريح  يک ويژن و زبان مشترک است كه ھم مشتري و ھم تيم فني آن را درک مي

   شود پروژه استفاده مي

• Simple DESIGN:  پيچيدگی اضافی به محض اينکه کشف شود  .راحی شودسيستم تا جائيکه ممکن است بايد ساده ط

   .حذف می گردد

• TESTING:   برنامه نويس ھا به طور مستمرUNIT TEST  ھائی می نويسند که بايد بدون عيب جھت ادامه توسعه اجرا

   .ھا تمام شده اند FEATUREمشتريان تست ھائی می نويسند که نشان دھد . شوند



• REFACTORING:  ھا ساختار سيستم را بدون تغيير رفتارآن جھت حذف برنامه نويسDUPLICATION ارتقاء،

  .ارتباطات، سادگی و يا افزايش قابليت انعطاف پذيری تغيير می دھند

• PAIR PROGRAMMING  :تمام کد ھای توليد توسط دو برنامه نويس پای يک سيستم نوشته می شود.   

• COLLECTIVE OWNERSHIP :ھر جائی از سيستم و ھر زمانی می تواند تغيير دھد ھر فردی ھر کدی را در.   

• CONTINIOUS INTEGRATION:  سيستم را چندين بار در روز يکپارچه سازی می کنند و ھر بار يکTASK  
   .کامل می شود

• HOUR WEEK  -40: شود كاري اعضاي تيم حفظ نمي كيفيت و کارايي مداوم عملكرد تيم، با اضافه .XP  براي تضمين

   .كند  يت، تعداد ساعت كاري منظم و مشخصي را تعيين ميكيف

• ON-SITE CUSTOMER  :ت پاسخ گويدBيک کاربر تمام وقت در تيم وجود دارد تا به سوا.   

• CODING STANDARD:  تمام برنامه نويس ھا کد ھا را مطابق با قوانينی که به ارتباطات بين کد تاکيد دارد می

   .نويسند

• ACTIVITY  نوان نتيجه ھا به عPRACTICE به عنوان مثال . ھا ايفای نقش می کنندPLANNING Game  با ديسيپلين

PROJECT MANAGEMENT  درRUP،MAP می شود.  

استخراج   BUSINESS MODELINGبه عنوان مثال .است SCOPE ،XPاگر چه برخی از عناوين آن خارج از  •

در .(در کنار تيم نيازمنديھا را تعريف می کند ONLINEطور مشتری ب.است  SCOPE ،XPنيازمنديھا کام8 خارج از 

   ).STORYفرم 

  . است SCOPE،XPشده خارج از   RELEASEاستقرار نرم افزار  •

 (ENVIRONMENT)ارائه می دھد، می تواند با موضوعات ديسيپلين ھای محيط  XPونوع استقرار که SCALEبه دليل  •
با جزئيات کامل پوشش می دھد ، خيلی  RUP که CONFIGURATION& CHANGE MANAGEMENTو 

   .تعامل داشته باشد (LIGHTLY)سبک

  :RUPدر  XPھای   PRACTICEاستفاده از 

بکار گرفته   RUPمی توانند در  XPھای   PRACTICEھمپوشانی دارند،برخی از  RUPو  XPدر ديسيپلين ھائی که  •

  :به عنوان مثال) و برخی در حال حاضر ھستند(شوند

•    

• PAIR PROGRAMMING : درXP زم است که محصول توسط بر نامه نويسانی که بطور دو تائی در پشت يکB

سيستم کار می کنند توليد شود و ادعا می کند که اين کار بر روی کيفيت کد اثر داشته و ھنگاميکه مھارت مورد نياز 
دو بطور حتم اين امکان وجود دارد که از توليد کد را در اين سطح ريز توصيف نمی کن RUP.است لذت بخش تر است

PAIR PROGRAMMING    در RUP برخی اط8عات مر بوط به اين . استفاده شودPRACTICE   وTEST- FIRST 

DESIGN   وREFACTORING  در حال حاضر توسط RUP   در فرمWHITE PAPERS فراھم شده است.   

   .وجود ندارد و اعتقادی ھم به لزوم آن نيست  RUPدر  PRACTICEبه طور واضح اين نيازمندی جھت استفاده اين  •

مدارک موجود جھت اثبات مفيد بودن در مقياس صنايع بزرگ  کم و اکثرا نقل قول است ، مطالعاتی در خصوص  •
 در تيمی با فرھنگ. مقايسه برنامه نويسی دوتائی و تکی انجام پذيرفته است ليکن تيم ھای خوب اينگونه کار نمی کنند 

ارتباطات باز ھنگامی که نفرات در پرسيدن سواBت از ھمتاھا احساس آزادی کنند و بر اساس فرآيند ھای تعريف شده 
   .رامعين کرد PAIR PROGRAMMINGکار کنند ،  نمی توان خيلی فوايد 



   .تيمی حل کنند نفرات بدون اينکه مجبور باشند می توانند با ھم کار کنند و مشک8تشان را بطور طبيعی در يک کار •

   :البته در برخی شرائط کار کردن بصورت جفتی مزايائی دارد که می توانند به يکديگر کمک کنند به عنوان مثال •

   در روز ھای اوليه شکل گيری تيم ھنگاميکه نفرات می خواھند يکديگر را بشناسند •

   در تيم ھائی که بر روی تکنولوژيھای جديد تجربه دارند •

   با ترکيبی از نفرات با تجربه و تازه کاردر تيم ھائی  •

• TEST FIRST DESIGN AND REFACTORING  

   مورد استفاده قرار گيرند  RUPاينھا تکنيک ھای خوبی ھستندکه می توانند در  ديسيپلين پياده سازی در  •

• TEST FIRST DESIGN  به طور خاص روش بسيار خوبی جھت روشن نمودن نيازمنديھا با جزئيات است  

منفعت زيادی از  داشتن مشتری در سايت به عنوان عضوی از تيم  به  دليل افزايش    RUPھای   ACTIVITYخيلی از  •

بطور خاص (ھنگاميکه مشتری به اين شکل در دسترس باشد نياز به تحويل اق8م ميانی . اثر بخشی می برند 
  .کاھش می يابد) مستندات

شود حتی سيستم ھای کوچک به جز کد چيز ھای ديگری نيز Bزم است توليد  ھنگاميکه يک سيستم بخواھد تحويل داده •
  .شود

• XP  در انتھا اينکار را انجام می دھد اما بعنوان آنچه که بعدا تھيه می کند به عنوان مثال مستندات طراحی  در آخر

و ) آنھا سکوت اختيار می کندفقط در مورد .(ھای ديگر رامنع نمی کند ARTIFACTدر واقع توليد مستندات و .  پروژه

ھم موافق است ولی ليست آنھا را می آورد و توصيف  RUP .می گويدتنھا آنھائی را بايد توليد کنيد که به آن نياز داريد

   .می کندچه چيزی را ممکن است Bزم داشته باشيد 

• Coding standard  :RUP،ARTIFACT  ای دارد(PROGRAMMING GUIDELINES)  به عنوان اجباری که تقريبا

  .ھم تلقی می گردد

• CONTINUOS INTEGRATION:RUP    اين مفھوم را از طريقBUILD  در سطح زير سيستم و سيستم پشتيبانی می

   ).ITERATIONدر يک (کند

PRACTICE  ھایXP که مقياس پذير نيستند(DONOT SCALE))  

  :به عنوان مثال.ز آنھا مشروط می شوداستفاده ا RUPھا مقياس پذير نيستند ودر   PRACTICEبرخی از  •

• COLLECTIVE OWNWRSHIP : داشتن يک تيم کوچک که اعضای آن مسئول يک سيستم کوچک و يا زير سيستمی

   .از سيستم بزرگ تر ھستند و با تمام کد آن آشنا ھستند خوب است

کد را داشته باشند وابسته به طبيعت و  اينکه شما بخواھيد تمام اعضای تيم بطور يکسان قدرت ايجاد تغيير در ھر جا در •
بر روی بخشی از کد که خودشان کار کرده اند )ويا جفت ھا(معموB اگر نفرات.پيچيدگی سيستم يا زير سيستم است

   .تغييرات ايجاد کنند سريعتر و مطمئن تر است

مخصوصا اگر الگوريتم پيچيده ای با گذشت زمان  تقليل می يابد    ”نوشته شده به بھترين نحو“آشنائی  حتی  با کد  •

   داشته باشد

• REFACTORING : در سيستم ھای بزرگREFACTORING بطور متناوب جايگزينی برای کمبود معماری نمی باشد  . 

Beck   می گويداستراتژی طراحیxp  مانند الگوريتمHILL-CLIMBING يک طراحی ساده انجام می دھيد سپس . است

مشکل اين الگوريتم بدست آوردن بھينه سازی . د سپس کمی ساده تر وسپس کمی پيچيده ترکمی آن را پيچيده می کني
LOCAL  ھنگاميکه تغييرات کم نمی توانند پيشرفتی ايجاد کنند ولی تغييرات زياد می توانند.است.  



   .رديابی می سازدرا فراھم می کندو سيستم ھای بزرگ و پيچيده را قابل  "BIG HILL"معماری ديد رسيدن به   RUPدر  •

چارچوب توصيفی بسيار غنی   RUPکافی نيست   METAPHOREبرای سيستم ھای بزرگ و پيچيده معماری بعنوان    •

  .ھای بزرگ و ارتباطات نيست BOXتر برای معماری فراھم ميکند وآن تنھا به عنوان معماری 

• RAPID RELEASE : سرعتی که مشتری می تواندRELEASE ه و مستقر کند وابسته به خيلی از عوامل جديد را پذيرفت

ماھه برای برخی از  ٢يک چرخه . است BUSINESSيکی از آنھا سايز سيستم است که معموB مرتبط با فشار :  است

   .ک8سھای سيستم ممکن است خيلی کم باشد منطق پياده سازی مانع از آن می شود

ھستند نيازمند جزئيات بيشتر و  RUPھا که در نگاه اول به نظر می آيد بالقوه قابل استفاده در  PRACTISEدر برخی از  •

   .احتياط در ھنگام کاربرد به طور عمومی است

• SIMPLE DESIGN:XP   بسيارFUNCTIONALITY  محور استSTORY  ھای کاربر انتخاب می شودبهTASK  ھا

  :می گويد  BECKتوجه به اينکه با . تجزيه می شود سپس پياده سازی می شود

   :طراحی صحيح برای نرم افزار در ھر زمانی آن است که

   .تمام تست ھا اجرا شود-١ •

   منطق تکراری نداشته باشد-٢ •

   تمام اھداف برای برنامه نويس به صورت مھم شرح داده شود-٣ •

   کمترين ک8س ھا و متدھای ممکن را داشته باشد-۴ •

• XP زم نيست نداردB مشکل  در اينجا وجود چيزی شبيه مشکل بھينه . اعتقادی به اضافه کردن آنچه که در حال حاضر

اين نيازمنديھای . ناميده می شود RUP،NON FUNCTIONALسازی محلی در تعامل با ک8سی از نيازمنديھا که در 

   .ھا بيان شوند بسيار پيچيده ھستند  Storyاھند از به ھمراه دارد ولی برای اينکه بخو BUSINESSبرای مشتری ارزش 

• RUP  از طراحی آنچه بيش از نياز است دفاع نمی کند اما از طراحی با يک مدل معماری در ذھن دفاع می کند که آن

  .است NON-FUNCTIONALمدل معماری يکی از کليد ھای اصلی برای دسترسی به نيازمنديھای 

طراحی ساده بايد تمام تست ھا را اجرا کند، با اين الحاقيه که اينھا شامل تست ھائی : است موافق  Xpبا  RUPبنابراين  •

مجددا اين موضوع ھنگاميکه سايز و . را ھم ديده است NONFUNCTIONALکه نشان می دھد نرم افزار نيازمنديھای 

 NONزمنديھای پيچيدگی سيستم افزايش می يابد، ھنگاميکه معماری جديد است و يا ھنگاميکه نيا

FUNCTIONALسنگين ھستند مھم تر جلوه داده می شود.   

• :40-HORSE WORD  ھمانندXP،RUP پيشنھاد می کند کار کردن بيش از وقت نبايديک شرائط سخت باشد.XP 
  .ھای  زمانھای کاری متفاوتی را مشخص می کند Toleranceساعت کارسخت را پيشنھاد نمی کندو ۴٠محدوديت

افزار بدنام شده اند به اينکه ساعات طوBنی بدون پاداش اضافه کار می کنند تنھا برای راضی شدن به  مھندسان نرم •
   .اينکه ببينند موضوعی کامل شده است و يک مدير لزوما نياز ندارد جھت متوقف ساختن آن مستبدانه عمل کند

يک مدير ھمواره بايد متريک ھايی بر روی  آنچه که يک مدير نبايد انجام دھد استثمار کردن و يا تحميل آن است و •
ساعات واقعی کار جمع آوری کند اگر ساعات کاری ھر فرد برای يک دوره زمانی زياد به نظر می آيد مطمئنا بايد 

رسيدگی شود اما اينھا موضوعاتی ھستند که در شرائط خاص ھنگاميکه رخ می دھد بايد بين مدير و نفرات  حل شوند 
   )و البته محکم.(يک راھنما استساعت تنھا  ۴٠.

 

 



  :نقش ھا

نقش مسئول . ھای معينی ھستند ARTIFACTنقشھا ھمچنين مسئول . ھا اجرا می شوند   ROLE، فعاليت ھا توسط  RUPدر  

 BمعموARTIFACT  اگر چنين تغييراتی اجازه (را می سازد و مطمئی می شود که تغييرات ايجاد شده توسط نقشھای ديگر

 .پذيرد انجام گروه يک يا و نفر يک توسط تواند می RUP در نقش يک. شود نمی ARTIFACT شکست باعث)باشد دهش داده
شود  MAPنبايد به يک موقعيت در سازمان  ROLEيک .ھمچنين يک نفر يا گروه می توانند نقشھای متفاوتی را اجرا کنند

   .باشد MANY-TO-MANY،نگاشت نقش ھا در واحد ھای سازمانی بايد 

  :RUPنقشھای 

• RUP،زيرا نقش به عنوان مثال معمار نرم .نگاشت دقيقی بين نقش ھاو ديسيپلين ھا وجود ندارد. نقش تعريف می کند ٣٠

افزار لزوما تنھا به يک ديسيپلين محدود نشده است،اگر بخواھيم نقش ھا را بر اساس آنچه که بطور عمده به آن تعلق 
   :دارند قرار دھيم

• -     BUSINESS MODE نقش   ٣   

• -REQUIREMENTS      ۵     نقش   

• -ANALYSIS &DESIGN ۶ نقش   

• -IMPLEMENTATION نقش  ٣   

• -TEST                      نقش  ٢   

• -DEPLOYMENT        ۴  نقش   

• -CONFIGURATIN & CHANGE MANAGEMENT   نقش ٢   

• -PROJECT MANAGEMENT   نقش  ٢   

• -ENVIRONMENT          نقش ٣   

  تعداد نقش ھای زيادی وجود دارد؟ RUPچرا در   

• ROLE  را درRUP  جھت افراز فعاليت ھا است و به طور ظريف و عالی تبعيض قائل شدن بين مھارتھا و ص8حيت

 سطح تقسيم ،ھمچنين. ھای مورد نياز جھت اجرای نقش ھا است که راھنمای انتخاب نفرات جھت اجرای نقش ھا است
   .شناسائی موقعيت ھای جديد سازمانی را ھنگاميکه اھميت نقش تغيير می کند آسان می سازد

ميتواند توسط )RUPنقشھای (به عنوان مثال در يک پروژه کوچک غير رسمی نقش مدير پروژه و مدير پيکر بندی  •

خاص و سنگين باشد که نياز يک نفر انجام شود در يک پروژه بزرگ و رسمی کار مديريت پيکربندی آنقدر می تواند 
   .اين نگاشت را ساده می کند RUPھا به اين روش ، ROLEبا توصيف . به يک تيم کوچک جھت آن باشد 

  :XPنقشھای  •

• BECK ،نقش را برای  ٧XP  تعريف کرده است و سپس مسئوليت ھای آنھا ،مھارتھاو ويژگيھای نفراتی که آنھا را اجرا

   :ينھا شاملا. می کنند را مشخص کرده است

• -PROGRAMMER  

• -CUSTOMER  

• -TESTER  



• -TRACKER  

• - COACH  

• -CONSULTANT  

• -BIG BOSS  

   :به سادگی بيان شده است RUPو  XPعلت اخت8ف تعداد نقش ھادر  •

• XP  تمام ديسيپلين ھایRUP را پوشش نمی دھد   

واقعا  XPبه عنوان مثال برنامه نويس  RUPبه موقعيت ھا نزديکتر ھستيد تا به نقش ھای  XPنقش ھای- •

 IMPLEMENTATION،INTEGRATION،CODE REVIEWERرا اجرا می کند مثل  RUPچندين نقش در 
   .که اينھا ص8حيت ھای متفاوتی را نيز نيازمند ھستند

که موقعيت ھا   XPمی شوندتعداد نقش ھای شبه   MAPدر پروژه ھای کوچک  RUPھنگاميکه نقش ھای •

   :تا است ھمانند شکل زير ۵پروژه ھای کوچک تعداد موقعيت ھا  ROADMAPدر.اھش می يابدھستند ک



  

  جمع بندی

  XPمشک:ت 

• Business  تنھا توسط يک مشتری قابل ارائه نمی باشد  

  non functionalکمبود توجه به نيازمندی ھای  •

  به کد   Storyکمبود لينک از  •

   )Functional(عملکردی کمبود فرايند ھايی جھت توليد تست ھا  •

  Storyکمبود فرايندھايی جھت توليد  •

• XP   زمانی کارايی دارد که کليه شرايط ذيل مھيا باشد : 



   .نباشد و اعضای تيم مشتری نيازمندی ھا را ارائه می کنند   Business Modelنيازی به  •

بيان     Storyکه نمی توان آنھا را با آنقدر سخت ھستند (سنگين و سخت  نمی باشد  non Functionalنيازمندی ھای  •
   )کرد 

  نفر است  ٢٠سايز تيم کمتر از  •

  تيم از نظر  جغرافيايی پخش شده نمی باشد  •

  معماری شناخته شده است  •

  تنکنولوژی جديد نمی باشد  •

  به صورت فرمال قراردادی وجود ندارد، برای مشتری  ھای خارج از مجموعه(شبيه  توسعه ھای داخلی می باشد •
   )نمی باشد

 : است   XPآنچه که خارج ار محدوده 

• Business Modeling  و اھميتabstraction   

  استخراج نيازمندی ھا  •

  استقرار  •

  معماری  •

  پروژه ھای بزرگ  •

   Use Caseسيستم ھا يی با تعاداد زياد  •

• Configuration management   وChange management  خيلی سبک است  

• RUP يک محصول است ولیXP  نيست 

   نبايد با سادگی آن به اشتباه گرفته شود XPکمبود اط8عات در  •

بوده که مورد استفاده  RUPرا تا کنون اين مطلب می دانستند که حذف  تھيه بخشھايی از   RUPيک مشکل بزرگ  •
   .پروژه نمی باشد ليکن اين موضوع در نسخه ھای جديد تا حد بسيار باBيی برطرف شده است 

ھايی است    best practiceاين است که ھيچ کدام از مطالب آن  واقعا جديد نيست وبراساس  RUPمھمترين مزيت  •
است که اگرچه چيزی جديد نيست ليکن بر  XPو اين برخ8ف . که در فيلدھای مختلف بارھا استفاده و اثبات شده است 

ھا ی  غير پايدار است که با يکديگرمورد استفاده قرار می گيرند تا از سرنگونی ھر يک جلوگيری   Practiceاساس 
  شود      

تفاق نظر ھاي صنعت و تجربيات اخير حوزه نرم افزار، ھمه خبرگان و کارشناسان ا Best Practiceبنابراين طبق  •
و در پروژه ھای متوسط و بزرگ از متدولوژيھای مبتني  Agileدارند که در پروژه ھای کوچک بايد از متدولوژيھای 

  .بر فرايندھای يکپارچه بھره برد

ھاي چابک به مستند سازي كمي نياز داشته، قابل تطبيق با تغييرات بوده و روي مشتري توجه و تمرکز  متدولوژي •
   كنند خاصي مي

   



ريزي از  ، با تمرکز و توجه خاص روي مشتري و با برنامه
پردازند و در کمترين زمان ممکن به مشتري خروجي 

به سمت استفاده از يک فرايند بسيار جامع، سنگين و پيچيده برويم، به جای 
اينکه فرايند و متدولوژی که ھدف اصلي اش تضمين موفقيت پروژه است، به ما کمک نمايد، مطمئناً باعث افزايش 

  .شدھزينه، افزايش منابع انساني مورد نياز، تأخير پروژه و گاھي نيز به شکست پروژه منجر خواھد 

مناسب، از آن جھت استفاده در پروژه ھاي حتي 
ماھيتاً براي پروژه ھاي متوسط به باB طراحي شده است و سفارشي 

انجام نشود و از طرفي متدولوژي ھاي محبوب و مشھوری، 
نيز در دنيا ظھور کرده اند، منطقي است که در مورد پروژه ھای کوچک از اين نوع 

يشتري براي اجراي کار از طرف ديگر ھر چقدر پروژه بزرگتر و پيچيده تر شود، ما نياز داريم از قواعد و قوانين ب

، با تمرکز و توجه خاص روي مشتري و با برنامه)نفر ١٠تا  ١(ھاي كوچك يا متوسط  تيم XP در متدولوژي 
پردازند و در کمترين زمان ممکن به مشتري خروجي  ھاي کوتاه و سريع به کار توسعه مي قبل انجام شده در چرخه

   .دھند تحويل مي

به سمت استفاده از يک فرايند بسيار جامع، سنگين و پيچيده برويم، به جای  اگر پروژه ای ابعادش کوچک باشد و ما
اينکه فرايند و متدولوژی که ھدف اصلي اش تضمين موفقيت پروژه است، به ما کمک نمايد، مطمئناً باعث افزايش 

ھزينه، افزايش منابع انساني مورد نياز، تأخير پروژه و گاھي نيز به شکست پروژه منجر خواھد 

مناسب، از آن جھت استفاده در پروژه ھاي حتي  Tailoringمتدولوژي بسياري منعطفي است و ميتوان با انجام 
ماھيتاً براي پروژه ھاي متوسط به باB طراحي شده است و سفارشي  RUPاما با توجه به اينکه . کوچک ھم بھره برد

انجام نشود و از طرفي متدولوژي ھاي محبوب و مشھوری،  سازي آن توسط پيمانکاران نيز، امکان دارد به خوبي
نيز در دنيا ظھور کرده اند، منطقي است که در مورد پروژه ھای کوچک از اين نوع  Agileنظير متدولوژيھای 

  .متدولوژيھا استفاده شود

از طرف ديگر ھر چقدر پروژه بزرگتر و پيچيده تر شود، ما نياز داريم از قواعد و قوانين ب
  . بھره ببريم و اتکا به مکالمات شفاھي در کار کمتر ميشود

در متدولوژي  •
قبل انجام شده در چرخه

تحويل مي

اگر پروژه ای ابعادش کوچک باشد و ما •
اينکه فرايند و متدولوژی که ھدف اصلي اش تضمين موفقيت پروژه است، به ما کمک نمايد، مطمئناً باعث افزايش 

ھزينه، افزايش منابع انساني مورد نياز، تأخير پروژه و گاھي نيز به شکست پروژه منجر خواھد 

• RUP  متدولوژي بسياري منعطفي است و ميتوان با انجام
کوچک ھم بھره برد

سازي آن توسط پيمانکاران نيز، امکان دارد به خوبي
نظير متدولوژيھای 

متدولوژيھا استفاده شود

از طرف ديگر ھر چقدر پروژه بزرگتر و پيچيده تر شود، ما نياز داريم از قواعد و قوانين ب •
بھره ببريم و اتکا به مکالمات شفاھي در کار کمتر ميشود

    

 


